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Internet tiene pene

Charla de conciencicacion digital
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{QUIENES SOMOS?

Un MakerSpace es un espacio de creacion y desarrollo.

Un grupo de personas con un interés comun por la tecnologiaq,
el disefio y el aprendizaje.

“Una asociacidon formada por personas que hacen
cosas que hacen cosas” :)
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:COMO DE
GRANDE ES ESTE
PENE DIGITAL?

e Contexto historico - La evolucion de internet.

e La falsa neutralidad digital.

e Las redes digitales por género

o ;(Por qué consumimos lo que consumimos?

o La democratizacion del porno

e Sexo sin decir sexo. El sutil marketing del deseo.
e Tribus digitales y la construccion de la identidad
e Control parental

e La contradiccion de la cultura digital




LA EVOLUCION DE INTERNET

Evolucion Digital: De la Conexidn al Impacto Social (1969 - 2024)

Historia de internet, surgimiento de aplicaciones y el cambio en el impacto social.

2004: Facebook y el “Like”
Surge la cultura del reconocimiento
social a traves de interacciones
digitales.

Epoca Pre-Twitter b . @

(Sin impacto) match.com Q\

PUNTO
CRITICO

—_— i

'l[_gaca: p S 1995: Igatch .comyla 2005: YouTube
reacion de Internet 3 ;s : Medicion del Deseo PN o FiTes g
Elinicio de la infraestructura ?l:gge?g:tE: I:nn[E: ftstion Comienza el imperio de las citas ® Eooliilam%ﬂ ge la ial EL:;?.:%E?;%‘}:;%EE ;:neelrsd o
que conectaria el mundo hogares, transformando ba online; los sentimientos y deseos L:gp ey il L BRI por el usuarlo.
Lo comunicacion privada. SIIBICTEN 8 Ser UM Cable: marca el inicio del uso de las
plataformas como motores 2006: Twitter y la Opinién Viral
Millennials : ; econdmicos. Comienza la época “Post-Twitter”,
(1981 - 2000) Epoca Post-Twitter donde los comentarios pueden
‘ Rangos de Impacto: (0 pinién viral) escalar hasta volverse masivos y
La opinién social tiene la globales.
capacidad de escalar

2007: Adopcidn Global
del Smartphone

El dispositivo se vuelve
imprescindible, permitiendo el

hasta volverse masiva y

global.
'\ .

Generacion Z surgimiento masivo de aplicaciones
(2000 - 2012) ~ — - méviles.
: 2009:
° PUNTO CRITICO: " 2010:
B 2012-ElEfectoTinder  YWhalSABRYSHNCY  instagramy el Big Data
e ratcion: ol mamo shovasely . Yjageobocalzacionpara S RETENE) SR A0S
& o/’/ ~ \ figura del “Influencer” como profesion. m?;éipggc;;g?;_h g:ts:sdas en segmentacion y

Generacion T Era de la Explotacién
(2012 - 2025) de Datos/Tribunal Social
(Impacto critico)

Rangos de impacto:

Tribunal Social, La realidad b
digital actual se define por 2013-2018: El Caso 2018: El Despertar 2016: TikTok y Onlyfans 2024:Impacto de la
ricas de tendencia, Cambridge Analytica de |a Privacidad Nuevos modeles de monetizacién Inteligencia Artificial
viralizacion y el juicio pablico Periodo en el que se evidencia Los usuarios comprenden que sus  de contenido y algoritmos de La IA redefine la creacidn de
constante. el uso palitico y comercial de los datos son explotables y funcionan  viralizacién extrema. contenido y la interaccion humana
datos personales. como moneda de cambio. hasta el dia de hoy, NotebookLM




LA FALSA
NEUTRALIDAD DIGITAL

La proporcidon Hombre-Mujer en el dmbito tecnoldgico ha sido y sigue siendo
80% - 20% (ratio 4 a 1)

Internet refleja su herencia de disefio centrada en
el usuario masculino promedio

Men to women ratio of ICT specialists, EU, 2013 to 2023

& * £ * 2 & @ & 7
® & ® @ & & $ & g § &
~8=Men to women ratlo

MNote: The male 1o female ratio of ICT specialists indicates the number of men compared 1o the number of wormen
employed in the ICT seclor. it is calculated by dividing the number of male ICT specialists by the number of fernale

ICT specialists.
All figures are estimated values.,

(') 2021: break in time senes. tati
Source: Eurostat {online data code: isoc_sks_itsps) eurosia



https://zone.zaragozamakerspace.com/en

Espacios femeninos

Espacios seguros
ldentidad mdas visible

e Redes de conocidos

e Moderacion comunitaria

Instagram
TikTok
Pinterest
Youtube

Las mujeres son mucho mds
propensas a sufrir acoso sexual y
stalking

LAS REDES DIGITALES
POR GENERO

Espacios masculinos

e Anonimato
Confrontacion publica
Poca moderacion

Comunidades que refuerzan la
identidad.

e Reddit
e X

e Youtube
e Discord

Los hombres estdn mds expuestos
a contenidos que refuerzan
prdcticas de consumo “agresivas”.


https://assets.publishing.service.gov.uk/media/67a39e2cad556423b636cadd/Platform_design_risk_of_online_violence_against_women_girls_A.pdf?utm_source=chatgpt.com

LA TEMATICA DIGITAL .
POR GENERO

Espacios femeninos Espacios masculinos



https://www.econstor.eu/bitstream/10419/314563/1/dp17666.pdf
https://www.econstor.eu/bitstream/10419/314563/1/dp17666.pdf
https://www.econstor.eu/bitstream/10419/314563/1/dp17666.pdf
https://www.econstor.eu/bitstream/10419/314563/1/dp17666.pdf

:POR QUE LOS ESPACIOS 66
ESTAN DISENADOS ASI?

El Ciclo del Consumo Digital

Vivimos en un mundo capitalista’ &
o Segmentacion | Segmentacion
Femenina ' Masculina

Nos segmentan y analizan
_ Datos, perfiles y estratec

Nuevos datos
y tendencias
El ciclo se repite

Un proceso sin fin

Tu atencion es el gran negocio.



e |a democratizacién del porno.
e E| fendmeno Onlyfans.

e Thirst Traps. Sexo sin decir sexo.
e |A y deepfakes.

e Unlimited Porn.

ENTONCES... .ENQUESE ¢
SUSTENTAN ESTAS
CONDUCTAS DIGITALES?

accountable

The Reality of Teen Accounts

e Tribus digitales

o Videojuegos

o Negocios

o Estafas

o Manosfera identitaria
e Control parental




LA DEMOCRATIZACION
DEL PORNO

2012 - Se consolidan las plataformas de patronazgo sin intermediarios

Cronologia de aparicién El porno ha existido desde siempre,
de las plataformas de patronazgo .
pero el acceso se comienza a
By democratizar a través de la pirateria y

Boom de la pirateria (:Lgsl:janl .
i e el modelo P2P. ( eMule , bitTorrent...)

o mﬁoco

2008
O wicksTanTeR Deja de haber limites al consumo.

2009

[® paTREON ?

2013

Se disefan nuevos entornos de

O @ Youtubers .
g creacion de valor en base @
OnigZuns Q- Infience personalidades o Influencers.
2016 1
o @nly7teres

T Y llegamos a Onlyfans




LA DEMOCRATIZACION
DEL PORNO

Los consumidores son
abrumadoramente hombres (casi 79%
de los suscriptores son varones)

Oferta

Las creadoras son en su mayoria
mujeres jovenes (84% de quienes
ofrecen contenido son mujeres)

AR La mujer como producto consciente
Demanda qﬁﬁ ’ de la economia.
-~ 7 78;]
»

Demanda configurada por intereses
masculinos.




EL FENOMENO ONLYFANS

La realidad del éxito en plataformas digitales es una FALACIA en
el que todos creen que todos son exitosos cuando solo unos
pocos llegan a un nivel de estatus.

*Y no es casual. Es una estrategia de Marketing para atraer mds creadores de contenido.

En todas las plataformas de creacion de contenido, Ia
acumulacion de los beneficios se concentra en un bajo
porcentaje de las cuentas con mds éxito.

Ganancias en Onlyfans
e De media, el 90% gana: 31$/mes~180 USD/mes.
e Top 10% de cuentas: 62%~73% del dinero total.
e Top 1% de cuentas: 10%~33% del beneficio total.




SEXO SIN DECIR SEXO

Thirst Trap

El Embudo hacia Plataformas de Contenido Adulto

/ Contenido Sugerente

« Fotos o videos provocativos
en redes sociales

o Enlace al Perfil Adulto

o Links tipo “OF en mi bio”

W

adultsite.com/user123

» Link en mi bio

o Plataformas Adultas

» OnlyFans y contenido
exclusivo tras el muro de pago

Enganchar fans y atraerlos a

plataformas de contenido para adultos

Una cuestion importante es |a
autopercepcion de valor del cuerpo
femenino para estar a la altura de los
estdndares establecidos por el
consumo digital.

e Thirst trap Tutorial. - Youtube
e ThirstTrap Forum - Reddit
e |A ThirstTrap Generator - Civitai.com



https://en.wikipedia.org/wiki/Thirst_trap
https://www.youtube.com/watch?v=n3q9Mzr_k9c
https://www.reddit.com/r/thirsttrap/
https://civitai.com/search/models?sortBy=models_v9&query=sex

IAY DEEPFAKES

Los modelos de IA se entrenan con una gran cantidad de contenidos de
diferentes tematicas. Y la fuente mds grande de datos, es Internet.

.Y que tipo de contenidos son los que mds abundan en internet...

Internet Al Training Model Image Generation




UNLIMITED PORN

e | as sitios pornogrdaficos son un espacio de acceso sexual ilimitado.

e Se estima que el 78% de hombres y entre el 20% ~ 40% de mujeres
consumen pornografia habitualmente.

e En el porno heterosexual, la protagonista es mayormente la mujer. ( 80% )
e La normalizacidon y la desensibilizaciéon derivados de este contenido
acostumbran al consumidor a buscar imdagenes violentas reforzando un ciclo
de radicalizacion.

*Hay que aceptar que este sector online es irregulable, por mucho que el estado diga... O quiera
convertir en estrategia politica.

La pregunta es si esta normalizacién social ha sido aceptada como un
interés femenino o una adaptacion con los anos a los intereses y
fantasias masculinas... Y otras consecuencias que afectan en otras
categorias como la explotacion de la belleza y la juventud.



TRIBUS DIGITALES Y
GUERRAS
IDENTITARIAS

La construccién del valor en la identidad basado en la pertenencia a un
grupo, impulsado ademds por el rechazo cuestionado por el feminismo.

Grupos masculinos online ( Manosfera ) -
supremacia masculina sobre la mujer:

e |Incels
e RedPill

Percentage
° M G T O W Classifications
e Fitness ey
® G O m i n g + S;::glmng:.-Disujrr.‘c‘.c-d
P Fan nzgs/ Crg pto Hateful Content

Y de estos entornos se categorizan los
contenidos de acoso y_odio en redes.



https://accountabletech.org/wp-content/uploads/Scary-Feeds_The-Reality-of-Teen-Accounts.pdf
https://accountabletech.org/wp-content/uploads/Scary-Feeds_The-Reality-of-Teen-Accounts.pdf
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CONTROL PARENTAL

Silos adultos ya estamos sometidos a este panorama online,
como no lo van a estar tus hijos...

e |Los nifos tambien son un foco de beneficio para empresas que
generan contenido online.
e En muy pocas plataformas existe verificacion de edad
obligatoria para poder usar el chat de la plataforma.
o Cibergrooming ( adultos fingiendo amistad para ganarse |a
confianza de un menor )
o Los chats de videojuegos entre los propios menores
también son nocivos.
e Los padres tienen poco control y conocimiento técnico para
establecer unas reglas de privacidad y control parental dentro

de su propia red domeéstica.




EL CASO DE WREN
ELEANOR

e Nuevos modelos de explotacion facilitados por la tecnologia.

e |a privacidad de un menor como propiedad de valor en venta.

e Lo creciente violencia digital contra menores (acoso, abuso...)

e Likes y mensajes de pederastas andnimos pueden
disfrazarse de interaccion inocente. p—

Los reyes de la casa

Actualmente ya no hace falta esconderse en la red si aprendes las sutiles
formulas que no culpabilicen tus preferencias sexuales. Todo el mundo
puede poner un comentario que es evidentemente sexuvalizado, pero
defenderse porque se puede sacar de contexto.



LA CONTRADICCION DE LA
CULTURA DIGITAL

Existe una disonancia entre los discursos sociales de
empoderamiento femenino y las prdcticas digitales cotidianas:

» Mientras se promueve conciencia critica, la estructura de
incentivos sigue favoreciendo estéticas patriarcales

e La validacidon emocional, el like, la fama y el éxito monetario
estdn mediados por el atractivo fisico femenino.

e A pesar de que se conocen estas dindmicas, las redes
digitales no desarrollan soluciones para evitarlo.



https://zone.zaragozamakerspace.com/en
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www.zaragozamakerspace.com

info@zaragozamakerspace.com
iiApuntate si te @
gusta este rollo!!

CONTACTANOS!




(¥

GRACIAS




